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MODULO UNO

CLASIFICACION DE IA

Fundamentos y Mecanismos de Aprendizaje




z,QUE VAMOS A VER?

CLASIFICACION " TIPOS DE
DE LA IA APRENDIZAJES

Definicion y jerarquia de las Supervisado, No Supervisado
tecnologias. y Reforzado.
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EL ECOSISTEMA DE LA IA /

ARTIFICIAL (1A)
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: = INTELIGENCIA Ty

MACHINE LEARNING
~ (Aprendizaje Automtico)

na jerarquia itacion general

hasta la ge e contenido.




INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (I1A)

Imitar un comportamiento
inteligente.

. AUTOMATICO

APRENDIZAJE

~ (Machine Learning)

Algoritmos capaces de
aprender sin necesidad de
programarlos explicitamente.




Algoritmos de ML que imitan las neuronas y tratan’
cantidad de datos.

APRENDIZAJE PROFUNDO (Deep Léagning)
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ZRATIVA (Gen IA)

Campo de la IA que genera contenido nuevo (texto, imagen,
video, audio).

& NotebookLM



MODELOS DE LENGUAJE
EXTENSO (LLM)

: N -
\ —0 |
R
A N\—o Modelos de |A que son capaces de entender
0N lenguaje, y algunos conversar.
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APRENDIZAJES

N[/,

e LOS mecanismos c!etras de_la mtehgenma
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_ /APRENDIZAJE SUPERVISADO
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Los datos no tléen _\r\\\_
y

etiquetas.

La |A Busca Patrones
estructuras por si mls_ma
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ESTADO /EECOMPENSA

@ Concepto: Como un juego. Tiene un Estado inicial y final.
@ Método: Pruebay error.
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APRENDIZAJE

e Supervisado: Datos con
etiquetas.

e No Supervisado: Busca
patrones (sin etiquetas).

e Reforzado: Pruebay errc:r
(recompensas).
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Fin del Modulo Uno.
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